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Scratch - это новая
бесплатная среда
программирования, которая
позволяет учителям и
учащимся создавать
собственные анимированные и
интерактивные истории,
презентации, модели, игры и
другие произведения. Этими
произведениями можно
обмениваться внутри
международной среды,
которая постепенно
формируется в сети Интернет.



На уроке по теме «Герои, в честь которых,

названы улицы Москвы» можно создать интерактивную

презентацию-путешествие по улицам Москвы. С помощью

программы Scratch вниманию учащимся открывается

историческая справка о героях.



На примере викторины

«Столицы государств»

учащиеся проверяют свои

знания по данной теме.

Интерактивный исполнитель

задаёт вопросы на которые

должны ответить ученики.

Происходит автоматический

подсчёт баллов, что является

в конце викторины

показателем знаний

учащихся.



Для проверки знаний

стихотворений создаётся

интерактивный тренажёр с

помощью программы Scratch,

в котором 3 исполнителя

задают учащимся действия:

восстановить

последовательность строк в

данном стихотворении.

Происходит автоматический

подсчёт баллов, указывают

количество ошибок.



На уроке по теме

«Движение под углом

горизонта» создаётся

интерактивная игра «Попади

в цель». Задача учащихся с

помощью параметров скорости

и угла наклона попасть в

цель. Показателем знаний

учащихся является количество

попаданий в цель, которое

возможно при умении

правильно рассчитать угол

наклона и скорость.



Создается интерактивный тренажёр с

помощью программы Scratch, в котором учащиеся

отрабатывают вычислительные навыки.



Для создания

анимационных мультфильмов

с помощью программы

Scratch учащиеся совместно с

учителем делают настоящий

мультфильм. Герои

передвигаются, поют,

танцуют, разговаривают, и

т.д.



Когда ученики создают

проекты в Скретче, они осваивают

множество навыков 21 века:

*творческое мышление,

*предметное общение,

*системный анализ,

*беглое использование 

технологий,

*эффективное взаимодействие,

*проектирование,

*постоянное обучение



Интерфейс Scratch включает в себя три части (три

столбца). В свою очередь каждый столбец состоит как бы из

двух ячеек: левой и правой. Все ячейки разные и каждая из

них предназначена для своей конкретной цели. Рассмотрим

каждый блок.









Даная программа может

запускаться двумя способами. Вы

можете войти в интернет и

работать на сайте программы

https://scratch.mit.edu/. Можно

загрузить оболочку программы и

работать без выхода в Интернет.

https://scratch.mit.edu/


В процессе работы в данной среде

программирования были созданы несколько проектов,

которые включают в себя анимационные сказки,

обучающие программы, развивающие игры. Например,

проект народной сказки «Репка» был представлен на

Всероссийский конкурс.













Предлагаю Вам самим поучаствовать в создании

межпредметного проекта «Пословицы». При правильном

соединении всех блоков, программа должна заработать.











Предлагаю выразить своё отношения к мастер-

классу, пройдя по ссылке

https://forms.gle/BBD1dKAHJXJSaDLU8

или просканировав QR-код на экране:

https://forms.gle/BBD1dKAHJXJSaDLU8


Также Вы можете посетить мой личный сайт, на

котором представлены мои методические разработки,

перейдя по ссылке

https://педагогический-ресурс.рф/id4378396

или просканировав QR-код

https://педагогический-ресурс.рф/id4378396


Пусть каждый ваш день будет 

радостным и счастливым!


