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Раздел 1: Комплекс основных характеристик программы

Пояснительная записка

Направленность программы: техническая
Уровень программы: базовый
Вид программы: модифицированный
[bookmark: _GoBack]
Нормативно-правовая база, регламентирующая деятельность дополнительного образования детей:
1. Федеральный закон от 29.12.2012г. №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (с изменениями и дополнениями).
1. Национальный проект «Образование».
1. Конвенция ООН о правах ребенка.
1. Приоритетный проект от 30.11.2016г. №11 «Доступное дополнительное образование для детей», утвержденный протоколом заседания президиума при Президенте РФ.
1. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 15.04.2019г. №170 «Об утверждении методики расчёта показателя национального проекта «Образование» «Доля детей в возрасте от 5 до 18 лет, охваченных дополнительным образованием».
1. Распоряжение Правительства РФ от 31.03.2022г. №678-р «Об утверждении Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года».
1. Распоряжение Правительства РФ от 29.05.2015г. №996-р «Об утверждении Стратегии развития воспитания в Российской Федерации до 2025 года».
1. Федеральный проект «Успех каждого ребенка» национального проекта «Образование» (новые места в дополнительном образовании).
1. Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 03.09.2019г. № 467 «Об утверждении Целевой модели развития региональной системы дополнительного образования детей» (с изменениями и дополнениями).
1. Письмо Министерства просвещения Российской Федерации от 29.09.2023г. №АБ-3935/06 «О направлении информации» (вместе с «Методическими рекомендациями по формированию механизмов обновления содержания, методов и технологий обучения в системе дополнительного образования детей, направленных на повышение качества дополнительного образования детей, в том числе включение компонентов, обеспечивающих формирование функциональной грамотности и компетентностей, связанных с эмоциональным, физическим, интеллектуальным, духовным развитием человека, значимых для вхождения Российской Федерации в число десяти ведущих стран мира по качеству общего образования, для реализации приоритетных направлений научно-технологического и культурного развития страны».
1. Протокол заочного заседания Рабочей группы по дополнительному образованию детей Экспертного совета Министерства просвещения Российской Федерации по вопросам дополнительного образования детей и взрослых, воспитания и детского отдыха от 22.03.2023г. №Д06-23/06пр.
1. Федеральный закон от 13.07.2020г. №189-ФЗ «О государственном (муниципальном) социальном заказе на оказание государственных (муниципальных) услуг в социальной сфере».
1. Письмо Министерства образования и науки РФ от 18.11.2015г. №09-3242 «О направлении информации» (вместе с «Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы).
1. Постановление Главного государственного санитарного врача от 28.09.2020г. №28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи».
1. Постановление Главного государственного санитарного врача от 28.01.2021г. №2 «Об утверждении санитарных правил и норм СП 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания».
1. Приказ Министерства здравоохранения и социального развития РФ от 26.08.2010г. №761н «Об утверждении Единого квалификационного справочника должностей руководителей, специалистов и служащих, раздел «Квалификационные характеристики должностей работников образования».
1. Приказ Министерства просвещения РФ от 04.04.2025г. №269 «О продолжительности рабочего времени (нормах часов педагогической работы за ставку заработной платы) педагогических работников организаций, осуществляющих образовательную деятельность по основным и дополнительным общеобразовательным программам, образовательным программам среднего профессионального образования и соответствующим дополнительным профессиональным программам, основным программам профессионального обучения, и о Порядке определения учебной нагрузки указанных педагогических работников, оговариваемой в трудовом договоре, основаниях ее изменения и случаях установления верхнего предела указанной учебной нагрузки».
1. Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 22.09.2021г.  №652н «Об утверждении профессионального стандарта «Педагог дополнительного образования детей и взрослых».
1. Приказ Минобрнауки РФ от 27.07.2022г. №629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам».
1. Письмо Минобрнауки РФ от 29.03.2016г. №ВК-641/09 «О направлении методических рекомендаций» (вместе с «Методическими рекомендациями по реализации адаптированных дополнительных общеобразовательных программ, способствующих социально-психологической реабилитации, профессиональному самоопределению детей с ограниченными возможностями здоровья, включая детей-инвалидов, с учётом их особых образовательных потребностей»).
1. Распоряжение Правительства РФ от 28.04.2023г. №1105-р «Об утверждении Концепции информационной безопасности детей в Российской Федерации».
1. Приказ Минобрнауки России и Минпросвещения России от 05.08.2020г. №882/391 «Об организации и осуществлении образовательной деятельности при сетевой форме реализации образовательных программ».
1. Письмо Минобрнауки РФ от 03.04.2015г. №АП-512/02 «О направлении методических рекомендаций по НОКО» (вместе с «Методическими рекомендациями по независимой оценке качества образования образовательной деятельности организаций, осуществляющих образовательную деятельность»).
1. Письмо Минобрнауки РФ от 28.04.2017г. №ВК-1232/09 «О направлении методических рекомендаций» (вместе с «Методическими рекомендациями по организации независимой оценки качества дополнительного образования детей»).
1. Постановление Правительства РФ от 20.10.2021г. №1802 «Об утверждении Правил размещения на официальном сайте образовательной организации в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» и обновления информации об образовательной организации».
1. Приказ Федеральной службы по надзору в сфере образования и науки от 04.08.2023г. №1493 «Об утверждении Требований к структуре официального сайта образовательной организации в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» и формату представления информации».
1. Закон Кабардино-Балкарской Республики от 24.04.2014г. №23-РЗ «Об образовании» (с изменениями и дополнениями).
1. Приказ Минобрнауки КБР от 15.08.2025г.  №22/749 «Об утверждении Региональных требований к регламентации деятельности государственных образовательных учреждений дополнительного образования детей в Кабардино-Балкарской Республике».
1. Постановление Правительства КБР от 22.04.2020г. №85-ПП «О межведомственном совете по внедрению и реализации в Кабардино-Балкарской Республике целевой модели развития региональной системы дополнительного образования детей».
1. Распоряжение Правительства КБР от 26.05.2020г. №242-рп «Об утверждении Концепции внедрения модели персонифицированного дополнительного образования детей в КБР».
1. Приказ Минпросвещения КБР от 18.09.2023г. №22/1061 «Об утверждении Правил персонифицированного финансирования дополнительного образования детей в Кабардино-Балкарской Республике».
1. Письмо Минпросвещения КБР от 20.06.2024г. №22-16-17/5456 «О направлении методических рекомендаций» (вместе с «Методическими рекомендациями по разработке и реализации дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые и модульные), «Методическими рекомендациями по разработке и экспертизе качества авторских дополнительных общеразвивающих программ»).
1. Постановление от 07.09.2023г. №723 «Об утверждении Положения о персонифицированном дополнительном образовании детей в Зольском муниципальном районе». 
1. Устав МКОУ  «СОШ» с.п. Светловодское №161 от 04.04.2019г.
1. Иные локальные нормативные акты, регламентирующие деятельность дополнительного образования детей.

Актуальность программы состоит в том, что мультимедийная среда Scratch позволяет сформировать у детей стойкий интерес к программированию, отвечает всем современным требованиям объектно-ориентированного программирования. Среда Scratch позволяет сформировать навыки программирования, раскрыть технологию программирования. Программа реализуется в рамках национального проекта «Образование» и входящего в него федерального проекта «Точка Роста».
Новизна программы заключается в том, что Scratch не просто язык программирования, а еще и интерактивная среда, где результаты действий визуализированы, что делает работу с программой понятной, интересной и увлекательной. Особенность среды Scratch, позволяющая создавать в программе мультфильмы, анимацию и даже простейшие игры, делает образовательную программу по программированию практически значимой для современного учащегося, т.к. дает возможность увидеть практическое назначение алгоритмов и программ, что будет способствовать развитию интереса к профессиям, связанным с программированием.
Отличительные особенности.
Программа построена таким образом, чтобы помочь обучающимся заинтересоваться программированием вообще и найти ответы на вопросы, с которыми им приходится сталкиваться в повседневной жизни при работе с большим объемом информации; при решении практических и жизненных задач. Программа строится на использовании среды Scratch при обучении детей, что позволяет создавать собственные программы для решения конкретной задачи. Это является отличительной особенностью данной программы.
Педагогическая целесообразность данной общеобразовательной (общеразвивающей) программы состоит в том, что изучая программирование в среде Scratch, у учащихся формируется не только логическое мышление, но и навыки работы  с мультимедиа; создаются условия для активного, поискового учения, предоставляются широкие возможности для разнообразного программирования.
Адресат: учащиеся в возрасте 8-13 лет, имеющие базовые знания по курсу школьной программы.
Срок реализации: 1 год, 108 часов
Режим занятий: 3 раза в неделю по 1 часу.
Наполняемость группы: 12-15 человек
Форма обучения: очная
Формы занятий: комбинированная. Занятия состоят из теоретической части (лекции, дискуссии, презентации) и практической части (наблюдение, использование на практике, исследования, программирование).
Цель: воспитание творческой личности, обогащенной общетехническими знаниями и умениями, развитие индивидуальных творческих способностей, интереса к науке и технике.
Задачи программы:
Личностные:
· сформировать у детей базовые представления о языке программирования Scratch, алгоритме, исполнителе;
· познакомить с понятием проекта, его структуры, дизайна и разработки;
· освоить навыки планирования, создания проекта, публикации его в сети Интернет;
· сформировать и развить навыки работы в сети для обмена материалами работы;
· выработать навыки и умения безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в сети Интернет, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Предметные:
· поддержать самостоятельность в учебно-познавательной деятельности;
· развить способность к самореализации и целеустремлённости;
· сформировать техническое мышление и творческий подход к работе;
· развить навыки научно-исследовательской, технической и проектной деятельности;
· расширить ассоциативные возможности мышления.
Метапредметные:
· сформировать коммуникативную культуру, внимание, уважение к людям;
· воспитать трудолюбие, развить трудовые умения и навыки, расширить политехнический кругозор и умение планировать работу по реализации замысла, предвидение результата и его достижение;
· сформировать способности к продуктивному общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе творческой деятельности.
Учебный план

	№ п/п
	Название раздела, темы
	Количество часов
	Формы аттестации / контроля

	
	
	теория
	практика
	всего
	

	1.
	Инструктаж по ТБ. Введение
	2
	2
	4
	Рефлексия, коллективная работа, самостоятельная работа

	2.
	Как устроен Scratch. Создание «первой» программы
	4
	4
	8
	Рефлексия, коллективная работа, самостоятельная работа, презентация творческих работ, коллективный анализ

	3.
	Создание простого мультфильма
	2
	4
	6
	Рефлексия, коллективная работа, самостоятельная работа, презентация творческих работ, коллективный анализ

	4.
	Создание игры «Футбол»
	3
	5
	8
	Рефлексия, коллективная работа, самостоятельная работа, презентация творческих работ, коллективный анализ

	5.
	Создание мультфильма «Летучий Кот и Летучая Мышь»
	3
	5
	8
	Рефлексия, коллективная работа, самостоятельная работа, презентация творческих работ, коллективный анализ

	6.
	Создание игры «Лабиринт»
	3
	4
	7
	Рефлексия, коллективная работа, самостоятельная работа, презентация творческих работ, коллективный анализ

	7.
	Создание мультфильма с привидениями
	2
	4
	6
	Рефлексия, коллективная работа, самостоятельная работа, презентация творческих работ, коллективный анализ

	8.
	Создание игры «Котёнок на поле»
	3
	5
	8
	Рефлексия, коллективная работа, самостоятельная работа, презентация творческих работ, коллективный анализ

	9.
	Создание игры про волшебника
	3
	6
	9
	Рефлексия, коллективная работа, самостоятельная работа, презентация творческих работ, коллективный анализ

	10.
	Кот математик. Знакомство с переменными
	4
	5
	9
	Рефлексия, коллективная работа, самостоятельная работа, презентация творческих работ, коллективный анализ

	11.
	Создание игры «Кот с реактивным ранцем»
	3
	6
	9
	Рефлексия, коллективная работа, самостоятельная работа, презентация творческих работ, коллективный анализ

	12.
	Создание простейшей игры «Платформер»
	3
	6
	9
	Рефлексия, коллективная работа, самостоятельная работа, презентация творческих работ, коллективный анализ

	13.
	Создание игры «Лови вкусняшки»
	3
	5
	8
	Рефлексия, коллективная работа, самостоятельная работа, презентация творческих работ, коллективный анализ

	14.
	Создание сложной игры «Приключения древнеримского Котенка»
	3
	6
	9
	Рефлексия, коллективная работа, самостоятельная работа, презентация творческих работ, коллективный анализ

	ВСЕГО:
	41
	67
	108
	




Содержание учебного плана

Тема 1: Инструктаж по ТБ. Введение (4 ч.)
Теория: Инструктаж по ТБ. Введение.

Практика: Работа на портале scratch.mit.edu. Скачивание и установка оффлайнового редактора Scratch.

Тема 2: Как устроен Scratch. Создание «первой» программы (8 ч.)
Теория: Устройство Scratch. Создание «первой» программы. Усложнение «первой» программы. Демонстрация итоговых работ.

Практика: Использование команд программы. Использование блоков программы для создания «первой» программы. Циклическое выполнение программы.

Тема 3: Создание простого мультфильма (6 ч.)
Теория: Создание простого мультфильма. Демонстрация итоговых работ.

Практика: Использование элементов программы для создания простого мультфильма. Создание простого мультфильма.

Тема 4: Создание игры «Футбол» (8 ч.)
Теория: Знакомство с координатами X и Y.  Создание игры «Футбол». Демонстрация итоговых работ.

Практика: Использование элементов программы для создания игры «Футбол». Создание игры «Футбол».

Тема 5: Создание мультфильма «Летучий Кот и Летучая Мышь»  (8 ч.) 
Теория: Имитация полёта спрайта программы. Создание мультфильма «Летучий Кот и Летучая Мышь». Демонстрация итоговых работ.

Практика: Использование элементов программы для создания простого мультфильма. Создание мультфильма «Летучий Кот и Летучая Мышь». 

Тема 6: Создание игры «Лабиринт» (7 ч.)
Теория: Знакомство с элементами программы для создания игры.  Создание игры «Лабиринт». Демонстрация итоговых работ.

Практика: Использование элементов программы для создания  игры «Лабиринт». Создание игры «Лабиринт».

Тема 7: Создание мультфильма с привидениями (7 ч.)
Теория: Создание мультфильма с привидениями. Демонстрация итоговых работ.

Практика: Использование элементов программы для создания простого мультфильма. Создание мультфильма с привидениями.

Тема 8: Создание игры «Котёнок на поле» (7 ч.)
Теория: Знакомство с элементами программы для создания игры.  Создание игры «Котёнок на поле». Демонстрация итоговых работ.

Практика: Использование элементов программы для создания игры «Котёнок на поле». Создание игры «Котёнок на поле».

Тема 9: Создание игры про волшебника (9 ч.)
Теория: Знакомство с элементами программы для создания игры.  Создание игры про волшебника. Демонстрация итоговых работ.

Практика: Использование элементов программы для создания игры про волшебника. Создание игры про волшебника.

Тема 10: Кот математик. Знакомство с переменными (9 ч.) 
Теория: Знакомство с элементами программы для создания игры. Знакомство с переменными. Создание игры «Кот-математик». Демонстрация итоговых работ.

Практика: Использование элементов программы для создания игры «Кот-математик». Создание игры «Кот-математик». 

Тема 11: Создание игры «Кот с реактивным ранцем» (9 ч.) 
Теория: Знакомство с элементами программы для создания игры.  Создание игры «Кот с реактивным ранцем». Демонстрация итоговых работ.

Практика: Использование элементов программы для создания игры «Кот с реактивным ранцем». Создание игры «Кот с реактивным ранцем».

Тема 12: Создание простейшей игры «Платформер» (9 ч.) 
Теория: Знакомство с элементами программы для создания игры.   Создание простейшей игры «Платформер». Демонстрация итоговых работ.

Практика: Использование элементов программы для создания игры «Платформер». Создание простейшей игры «Платформер».

Тема 13: Создание игры «Лови вкусняшки» (8 ч.)
Теория: Знакомство с элементами программы для создания игры.  Создание игры «Лови вкусняшки». Демонстрация итоговых работ.

Практика: Использование элементов программы для создания игры «Лови вкусняшки». Создание игры «Лови вкусняшки».

Тема 14: Создание сложной игры «Приключения древнеримского Котенка» (9 ч.)
Теория: Знакомство с элементами программы для создания игры. Создание сложной игры «Приключения древнеримского Котенка». Демонстрация итоговых работ.

Практика: Использование элементов программы для создания игры «Приключения древнеримского Котенка». Создание сложной игры «Приключения древнеримского Котенка».
[bookmark: Личностные_результаты:]Планируемые результаты
По окончании курса обучения по данной программе учащиеся достигнут следующих результатов:
Личностные:
· у детей сформируется базовые представления о языке программирования Scratch, алгоритме, исполнителе;
· они познакомятся с понятием проекта, его структуры, дизайна и разработки;
· учащиеся освоят навыки планирования, создания проекта, публикации его в сети Интернет;
· они сформируют и смогут развить навыки работы в сети для обмена материалами работы;
· у детей выработается навыки и умения безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в сети Интернет, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Предметные:
· учащиеся смогут поддержать самостоятельность в учебно-познавательной деятельности;
· у них будет развита способность к самореализации и целеустремлённости;
· у детей сформируется техническое мышление и творческий подход к работе;
· учащиеся смогут развить навыки научно-исследовательской, технической и проектной деятельности;
· они расширят ассоциативные возможности мышления.
Метапредметные:
· у детей сформируется коммуникативная культура, внимание, уважение к людям;
· учащиеся смогут воспитать в себе трудолюбие, развить трудовые умения и навыки, расширить политехнический кругозор и умение планировать работу по реализации замысла, предвидение результата и его достижение;
· у них сформируется способности к продуктивному общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе творческой деятельности.


Раздел 2: Комплекс организационно-педагогических условий 
Календарный учебный график
	Год обучения (уровень программы)
	Дата 
начала
обучения по программе
	Дата окончания
обучения по программе
	Всего учебных недель
	Количество учебных часов
	Режим занятий

	1-ый год обучения (базовый уровень)
	01.09.2025
	31.05.2026
	36
	108
	3 раза в неделю по 1 часу



Условия реализации
Занятия проводятся в оборудованном кабинете в соответствии с санитарно- эпидемиологическими требованиями к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования (Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 г. No 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»).


Кадровое обеспечение
Реализация программы осуществляется педагогическими кадрами, имеющими высшее или среднее профессиональное образование соответствующей направленности, а также прошедших курсы повышения квалификации по профилю деятельности.
Материально-техническое обеспечение:
1. Маркерная магнитная доска на колесах
2. Многофункциональное устройство (МФУ)
3. Ноутбук (1 шт)
4. Интерактивный комплекс
5. Мобильное крепление для интерактивного комплекса
6. Ноутбук (10 шт)
7. Вычислительный блок интерактивного комплекса

Формы аттестации / контроля
Основными видами отслеживания результатов освоения учебного материала являются входной, промежуточный и итоговый контроль. Осуществляется контроль следующим образом:
[bookmark: Входной_контроль:]Входной контроль:
Проводится в начале учебного года. Отслеживается уровень подготовленности обучающихся. Контроль проводится в форме теста и выполнения практических заданий. После анализа результатов первоначального контроля проводится корректировка тематических планов, пересматриваются учебные задания, если это необходимо.
[bookmark: Текущий_контроль:]Текущий контроль:
Проводится после каждого раздела образовательной программы. В процессе его проведения выявляется степень усвоения обучающимися нового материала, отмечаются типичные ошибки, ведется поиск способов их предупреждения и исправления. Внимание каждого ребенка обращается
на четкое выполнение работы и формирование трудовых навыков. Формы проведения: опрос обучающихся, собеседование с ними, наблюдения во время выполнения практических заданий, просмотр и оценка выполненных работ.
По окончании 1-го полугодия по тем же критериям проводится промежуточный контроль. Его цель - выявление степени обученности детей за первое полугодие и проведение по результатам контроля (при необходимости) корректировки тематических планов. Формы проведения: тест, демонстрация творческих работ.
[bookmark: Итоговый_контроль:]Итоговый контроль:
Проводится в конце учебного года. Цель его проведения – определение уровня усвоения программы каждым обучающимся. Формы проведения: тест, защита творческих проектов.
Кроме этого, для контроля знаний используется рейтинговая система. Усвоение теоретической части курса проверяется с помощью тестов. Каждое практическое занятие оценивается определенным количеством баллов. В рамках курса предусматривается проведение нескольких тестов и, следовательно, подсчет промежуточных рейтингов (количество баллов за тест и практические задания). Итоговая оценка выставляется по сумме баллов за все тесты и практические занятия по следующей схеме
· менее 50% от общей суммы баллов (синий кружок)
· от 50 до 70% от общей суммы баллов (зеленый кружок)
· от 70 до 100% от общей суммы баллов (красный кружок)
Итоги реализации программы оцениваются по результатам участия обучающихся в районных и областных конкурсах.

[bookmark: Критерии_оценки]

Критерии оценки

Проект ученика оценивается по следующим критериям:
1. Завершённость проекта. Максимальный балл, получает проект, который можно посмотреть, прослушать и поиграть не более, чем за 5-7 минут, который имеет понятное начало и понятное завершение.
[bookmark: more]2. Мастерство, продуманность  сценария и чёткость реализации. Максимальный балл, получает проект, с понятной навигацией, качественной анимацией, продуманным дизайном.
3. Творческий подход.  Максимальный балл, получает проект,  за создание новых спрайтов, фонов, макета, за создание музыкального сопровождения и озвучивания проекта.
4. Сложность алгоритма. Максимальный балл, получает проект, за использование в коде циклов, ветвлений, переменных, списков, функций, обмен сообщениями.
5. Оптимальность кода.  Максимальный балл, получает проект, за оправданное оптимальное и уместное использование программных конструкций.
6. Культура кода.  Максимальный балл, получает проект, за отсутствие подвисших блоков, наличие комментариев, корректное наименование переменных, за понятный и хорошо структурированный код. также  за оригинальность работы.

[bookmark: Формы_подведения_итогов_реализации_образ]Формы подведения итогов реализации образовательной программы:
· Тесты
· Творческие задания
· Презентация проектов

Методы работы
Обучения:
- словесный метод;
- демонстрационный метод;
- объяснение;
- инструктаж;
- беседа.
Воспитания:
- мотивация;
- поощрение;
- убеждение;
- стимулирование.

Учебно-методическое и информационное обеспечение
Организация образовательного процесса по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе осуществляется очно. Комплексные занятия проходят по комбинированному типу, так как включает в себя повторение пройденного, объяснение нового, закрепление материала и подведение итогов.
На занятиях используются следующие формы и методы реализации программы.
Различные формы учебной работы (вид занятия) существенно повышают эффективность занятий и интерес обучающихся к ним. Программа предусматривает использование фронтальной, индивидуальной, групповой форм учебной работы учащихся. Фронтальная форма предполагает подачу учебного материала всему коллективу учащихся. Индивидуальная форма предполагает самостоятельную работу учащегося. При этом педагог оказывает учащемуся такую помощь, которая не подавляет его активности и способствует выработке навыков самостоятельной работы. В ходе групповой работы учащимся предоставляется возможность самостоятельно построить свою работу на основе принципа деятельностного подхода. Групповые занятия позволяют выполнять сложные трудоемкие работы с наименьшими затратами материала и времени. При этом каждый обучающийся отрабатывает приемы на отдельном фрагменте, который является частью целого изделия.
Если говорить о формах учебных занятий, то основная масса учебного времени отводится на лекционно-практические занятия, где оптимально сочетаются теория и практические упражнения. Это обусловлено спецификой курса: чтобы эффективно овладеть навыками работы с бумагой и нитками, нужно вслед за теоретическим изучением приемов отработать их на практике. В чистом виде практические и лекционные занятия представлены в меньшей степени.
Помимо лекций и практических занятий программа предусматривает выставки, конкурсы профессионального мастерства, тестирование.
Выставки, ярмарки, конкурсы профессионального мастерства позволяют продемонстрировать результаты своих трудов за определенный период времени. Это позволяет учащимся критически оценивать свои работы, лучше понять их достоинства и недостатки, что является стимулом для дальнейшего творческого роста.
В программе предусмотрены контрольные часы после изучения каждого блока. На этих занятиях педагог проводит тесты, анкетирование, викторины, выставки с целью выявления качеств знаний, умений, навыков обучающихся.
Что касается методов работы, то программа предполагает сочетания репродуктивной и творческой деятельности. Во время знакомства с новым материалом деятельность носит репродуктивный характер, так как учащиеся воспроизводят знания и способы действий. Репродуктивная деятельность выражается в форме упражнений. Поиск нового стиля, новых элементов, создания работ по собственному эскизу является примером творческой деятельности.
Среди методов, определяемых по источнику информации, на занятиях используется объяснение (при знакомстве со свойствами бумаги, пряжи, ниток, с терминами), инструктаж (объяснение правильных приемов работы, исправление и предупреждение ошибок), беседа (необходима для приобретения новых знаний и закрепления их путем устного обмена мнениями). Большое образовательно- воспитательное значение имеют беседы. Демонстрационные методы реализуют принцип наглядности обучения. Демонстрация присутствует практически на каждом занятии и сочетается со словесными методами.
Педагогу необходимо добиваться рационального выбора методов и оптимального их сочетания.
Воспитательная составляющая результатов:
Увлечение ребёнка избранным видом деятельности выражается в проявлении инициативы на занятии, систематическом участии в конкурсах и мероприятиях и результативности деятельности. Способность работать в коллективе и делиться личным опытом. Ответственно относится к результатам выполняемой работы.
Тематика занятий строится с учетом интересов учащихся, возможности их самовыражения. В ходе усвоения детьми содержания программы учитывается темп развития специальных умений и навыков, степень продвинутости по образовательному маршруту, уровень самостоятельности, умение работать в коллективе. Программа позволяет индивидуализировать сложные работы: более сильным детям будет интересна сложная конструкция, менее подготовленным, можно предложить работу проще. Все занятия устроены так, что каждое задание дает возможность ребенку проявлять свои творческие способности, не ограничивая свободу, воображение и фантазию.


Литература для педагога:

1. Д.В. Голиков и А.Д. Голиков, «Программирование на Scratch 2. Делаем игры и мультики». Изд. Электронное издание 2014.
2. Д.В. Голиков и А.Д. Голиков, «Программирование на Scratch 2. Делаем сложные игры». Изд. Электронное издание 2014.
3. Д.В. Голиков и А.Д. Голиков, «Методика обучения программированию на Scratch 2 для учителей и родителей. Знакомство с интерфейсом». Изд. Электронное издание 2014.

[bookmark: Литература_для_учащихся,_родителей:]Литература для учащихся, родителей:

1. Д.В. Голиков и А.Д. Голиков, «Программирование на Scratch 2.Делаем игры и мультики». Изд. Электронное издание 2014.
1. Д.В. Голиков и А.Д. Голиков, «Программирование на Scratch 2. Делаем сложные игры». Изд. Электронное издание 2014.
3. Ю.В. Торгашева, «Первая книга юного программиста. Учимся писатьпрограммы на Scratch». Изд. Питер 2016.

[bookmark: Интернет_–_ресурсы:]Интернет – ресурсы:

Портал Scratch: https://scratch.mit.edu/. Позволяет организовать практические занятия и обмениваться опытом.
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МУНИЦИПАЛЬНОЕ КАЗЕННОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ «УПРАВЛЕНИЕ ОБРАЗОВАНИЯ» МЕСТНОЙ АДМИНИСТРАЦИИ ЗОЛЬСКОГО МУНИЦИПАЛЬНОГО РАЙОНА КБР
Муниципальное казенное общеобразовательное учреждение
«Средняя общеобразовательная школа» 
сельского поселения Светловодское
Зольского муниципального района 
Кабардино-Балкарской Республики
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Цель: воспитание творческой личности, обогащенной общетехническими знаниями и умениями, развитие индивидуальных творческих способностей, интереса к науке и технике.
Задачи программы:
Личностные:
· сформировать у детей базовые представления о языке программирования Scratch, алгоритме, исполнителе;
· познакомить с понятием проекта, его структуры, дизайна и разработки;
· освоить навыки планирования, создания проекта, публикации его в сети Интернет;
· сформировать и развить навыки работы в сети для обмена материалами работы;
· выработать навыки и умения безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в сети Интернет, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Предметные:
· поддержать самостоятельность в учебно-познавательной деятельности;
· развить способность к самореализации и целеустремлённости;
· сформировать техническое мышление и творческий подход к работе;
· развить навыки научно-исследовательской, технической и проектной деятельности;
· расширить ассоциативные возможности мышления.
Метапредметные:
· сформировать коммуникативную культуру, внимание, уважение к людям;
· воспитать трудолюбие, развить трудовые умения и навыки, расширить политехнический кругозор и умение планировать работу по реализации замысла, предвидение результата и его достижение;
· сформировать способности к продуктивному общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе творческой деятельности.


Планируемые результаты
По окончании курса обучения по данной программе учащиеся достигнут следующих результатов:
Личностные:
· у детей сформируется базовые представления о языке программирования Scratch, алгоритме, исполнителе;
· они познакомятся с понятием проекта, его структуры, дизайна и разработки;
· учащиеся освоят навыки планирования, создания проекта, публикации его в сети Интернет;
· они сформируют и смогут развить навыки работы в сети для обмена материалами работы;
· у детей выработается навыки и умения безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в сети Интернет, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Предметные:
· учащиеся смогут поддержать самостоятельность в учебно-познавательной деятельности;
· у них будет развита способность к самореализации и целеустремлённости;
· у детей сформируется техническое мышление и творческий подход к работе;
· учащиеся смогут развить навыки научно-исследовательской, технической и проектной деятельности;
· они расширят ассоциативные возможности мышления.
Метапредметные:
· у детей сформируется коммуникативная культура, внимание, уважение к людям;
· учащиеся смогут воспитать в себе трудолюбие, развить трудовые умения и навыки, расширить политехнический кругозор и умение планировать работу по реализации замысла, предвидение результата и его достижение;
· у них сформируется способности к продуктивному общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе творческой деятельности.


Календарно-тематическое планирование

	№
	Дата занятия
	Наименование раздела, темы
	Кол-во часов
	Содержание деятельности
	Форма аттестации / контроля

	
	по плану
	по факту
	
	
	теоретическая часть задания
	практическая часть задания
	

	1. 
	
	
	Инструктаж по ТБ. Введение
	4
	Инструктаж по ТБ
	
	Рефлексия, коллективная работа

	2. 
	
	
	
	
	
	Работа на портале scratch.mit.edu
	Самостоятельная работа, рефлексия

	3. 
	
	
	
	
	Введение
	
	Рефлексия, коллективная работа

	4. 
	
	
	
	
	
	Скачивание и установка оффлайнового редактора Scratch
	Самостоятельная работа, рефлексия

	5. 
	
	
	Как устроен Scratch. Создание «первой» программы
	8
	Устройство Scratch
	
	Рефлексия, коллективная работа

	6. 
	
	
	
	
	
	Использование команд программы
	Самостоятельная работа, рефлексия

	7. 
	
	
	
	
	Создание «первой» программы
	
	Рефлексия, коллективная работа

	8. 
	
	
	
	
	
	Использование блоков программы для создания «первой» программы
	Самостоятельная работа, рефлексия

	9. 
	
	
	
	
	Усложнение «первой» программы
	
	Рефлексия, коллективная работа

	10. 
	
	
	
	
	
	Циклическое выполнение программы
	Самостоятельная работа, рефлексия

	11. 
	
	
	
	
	
	Циклическое выполнение программы
	Самостоятельная работа, рефлексия

	12. 
	
	
	
	
	Демонстрация итоговых работ
	
	Презентация творческих работ, коллективный анализ, контрольное занятие рефлексия

	13. 
	
	
	Создание простого мультфильма
	6
	Использование элементов программы для создания простого мультфильма
	
	Рефлексия, коллективная работа

	14. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания простого мультфильма
	Самостоятельная работа, рефлексия

	15. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания простого мультфильма
	Самостоятельная работа, рефлексия

	16. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания простого мультфильма
	Самостоятельная работа, рефлексия

	17. 
	
	
	
	
	
	Создание простого мультфильма
	Самостоятельная работа, рефлексия

	18. 
	
	
	
	
	Демонстрация итоговых работ
	
	Презентация творческих работ, коллективный анализ, контрольное занятие рефлексия

	19. 
	
	
	Создание игры «Футбол»
	8
	Знакомство с координатами X и Y
	
	Рефлексия, коллективная работа

	20. 
	
	
	
	
	
	Работа с координатной плоскостью
	Самостоятельная работа, рефлексия

	21. 
	
	
	
	
	
	Работа с координатной плоскостью
	Самостоятельная работа, рефлексия

	22. 
	
	
	
	
	Создание игры «Футбол»
	
	Рефлексия, коллективная работа

	23. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Футбол»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	24. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Футбол»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	25. 
	
	
	
	
	
	Создание игры «Футбол»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	26. 
	
	
	
	
	Демонстрация итоговых работ
	
	Презентация творческих работ, коллективный анализ, контрольное занятие рефлексия

	27. 
	
	
	Создание мультфильма «Летучий Кот и Летучая Мышь»
	8
	Имитация полёта спрайта программы
	
	Рефлексия, коллективная работа

	28. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания простого мультфильма
	Самостоятельная работа, рефлексия

	29. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания простого мультфильма
	Самостоятельная работа, рефлексия

	30. 
	
	
	
	
	Создание мультфильма «Летучий Кот и Летучая Мышь»
	
	Рефлексия, коллективная работа

	31. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания простого мультфильма
	Самостоятельная работа, рефлексия

	32. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания простого мультфильма
	Самостоятельная работа, рефлексия

	33. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания простого мультфильма
	Самостоятельная работа, рефлексия

	34. 
	
	
	
	
	Демонстрация итоговых работ
	
	Презентация творческих работ, коллективный анализ, контрольное занятие рефлексия

	35. 
	
	
	Создание игры «Лабиринт»
	7
	Знакомство с элементами программы для создания игры
	
	Рефлексия, коллективная работа

	36. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания  игры
	Самостоятельная работа, рефлексия

	37. 
	
	
	
	
	Создание игры «Лабиринт»
	
	Рефлексия, коллективная работа

	38. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания  игры «Лабиринт»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	39. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания  игры «Лабиринт»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	40. 
	
	
	
	
	
	Создание игры «Лабиринт»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	41. 
	
	
	
	
	Демонстрация итоговых работ
	
	Презентация творческих работ, коллективный анализ, контрольное занятие рефлексия

	42. 
	
	
	Создание мультфильма с привидениями
	6
	Создание мультфильма с привидениями
	
	Рефлексия, коллективная работа

	43. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания простого мультфильма
	Самостоятельная работа, рефлексия

	44. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания простого мультфильма
	Самостоятельная работа, рефлексия

	45. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания простого мультфильма
	Самостоятельная работа, рефлексия

	46. 
	
	
	
	
	
	Создание мультфильма с привидениями
	Самостоятельная работа, рефлексия

	47. 
	
	
	
	
	Демонстрация итоговых работ
	
	Презентация творческих работ, коллективный анализ, контрольное занятие рефлексия

	48. 
	
	
	Создание игры «Котёнок на поле»
	8
	Знакомство с элементами программы для создания игры
	
	Рефлексия, коллективная работа

	49. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры
	Самостоятельная работа, рефлексия

	50. 
	
	
	
	
	Создание игры «Котёнок на поле»
	
	Рефлексия, коллективная работа

	51. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Котёнок на поле»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	52. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Котёнок на поле»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	53. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Котёнок на поле»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	54. 
	
	
	
	
	
	Создание игры «Котёнок на поле»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	55. 
	
	
	
	
	Демонстрация итоговых работ

	
	Презентация творческих работ, коллективный анализ, контрольное занятие рефлексия

	56. 
	
	
	Создание игры про волшебника
	9
	Знакомство с элементами программы для создания игры
	
	Рефлексия, коллективная работа

	57. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры
	Самостоятельная работа, рефлексия

	58. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры
	Самостоятельная работа, рефлексия

	59. 
	
	
	
	
	Создание игры про волшебника
	
	Рефлексия, коллективная работа

	60. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры про волшебника
	Самостоятельная работа, рефлексия

	61. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры про волшебника
	Самостоятельная работа, рефлексия

	62. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры про волшебника
	Самостоятельная работа, рефлексия

	63. 
	
	
	
	
	
	Создание игры про волшебника
	Самостоятельная работа, рефлексия

	64. 
	
	
	
	
	Демонстрация итоговых работ
	
	Презентация творческих работ, коллективный анализ, контрольное занятие рефлексия

	65. 
	
	
	Кот математик. Знакомство с переменными
	9
	Знакомство с элементами программы для создания игры
	
	Рефлексия, коллективная работа

	66. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры
	Самостоятельная работа, рефлексия

	67. 
	
	
	
	
	Знакомство с переменными
	
	Рефлексия, коллективная работа

	68. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры
	Самостоятельная работа, рефлексия

	69. 
	
	
	
	
	Создание игры «Кот-математик»
	
	Рефлексия, коллективная работа

	70. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Кот-математик»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	71. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Кот-математик»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	72. 
	
	
	
	
	
	Создание игры «Кот-математик»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	73. 
	
	
	
	
	Демонстрация итоговых работ
	
	Презентация творческих работ, коллективный анализ, контрольное занятие рефлексия

	74. 
	
	
	Создание игры «Кот с реактивным ранцем»
	9
	Знакомство с элементами программы для создания игры
	
	Рефлексия, коллективная работа

	75. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры
	Самостоятельная работа, рефлексия

	76. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры
	Самостоятельная работа, рефлексия

	77. 
	
	
	
	
	Создание игры «Кот с реактивным ранцем»
	
	Рефлексия, коллективная работа

	78. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Кот с реактивным ранцем»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	79. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Кот с реактивным ранцем»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	80. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Кот с реактивным ранцем»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	81. 
	
	
	
	
	
	Создание игры «Кот с реактивным ранцем»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	82. 
	
	
	
	
	Демонстрация итоговых работ
	
	Презентация творческих работ, коллективный анализ, контрольное занятие рефлексия

	83. 
	
	
	Создание простейшей игры «Платформер»
	9
	Знакомство с элементами программы для создания игры
	
	Рефлексия, коллективная работа

	84. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры
	Самостоятельная работа, рефлексия

	85. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры
	Самостоятельная работа, рефлексия

	86. 
	
	
	
	
	Создание простейшей игры «Платформер»
	
	Рефлексия, коллективная работа

	87. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Платформер»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	88. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Платформер»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	89. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Платформер»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	90. 
	
	
	
	
	
	Создание простейшей игры «Платформер»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	91. 
	
	
	
	
	Демонстрация итоговых работ
	
	Презентация творческих работ, коллективный анализ, контрольное занятие рефлексия

	92. 
	
	
	Создание игры «Лови вкусняшки»
	8
	Знакомство с элементами программы для создания игры
	
	Рефлексия, коллективная работа

	93. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры
	Самостоятельная работа, рефлексия

	94. 
	
	
	
	
	Создание игры «Лови вкусняшки»
	
	Рефлексия, коллективная работа

	95. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Лови вкусняшки»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	96. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Лови вкусняшки»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	97. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Лови вкусняшки»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	98. 
	
	
	
	
	
	Создание игры «Лови вкусняшки»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	99. 
	
	
	
	
	Демонстрация итоговых работ
	
	Презентация творческих работ, коллективный анализ, контрольное занятие рефлексия

	100. 
	
	
	Создание сложной игры «Приключения древнеримского  Котенка»
	9
	Знакомство с элементами программы для создания игры
	
	Рефлексия, коллективная работа

	101. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры
	Самостоятельная работа, рефлексия

	102. 
	
	
	
	
	Создание сложной игры «Приключения древнеримского Котенка»
	
	Рефлексия, коллективная работа

	103. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Приключения древнеримского Котенка»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	104. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Приключения древнеримского Котенка»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	105. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Приключения древнеримского Котенка»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	106. 
	
	
	
	
	
	Использование элементов программы для создания игры «Приключения древнеримского Котенка»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	107. 
	
	
	
	
	
	Создание сложной игры «Приключения древнеримского Котенка»
	Самостоятельная работа, рефлексия

	108. 
	30.05
	
	
	
	Демонстрация итоговых работ
	
	Презентация творческих работ, коллективный анализ, контрольное занятие рефлексия

	ИТОГО:
	108
	41
	67
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Характеристика объединения «Среда программирования «Scratch»»
Деятельность объединения «Среда программирования «Scratch»» имеет техническую направленность. 
Количество обучающихся объединения «Среда программирования «Scratch»» составляет 75 человек. Из них мальчиков – 37, девочек – 38.
Обучающиеся имеют возрастную категорию детей от 8 до 13 лет. 
Формы работы: индивидуальные и групповые. 
Приоритетные направления в организации воспитательной работы:
1. Гражданско-патриотическое воспитание.
2. Духовно-нравственное воспитание. 
3. Художественно-эстетическое воспитание. 
4. Спортивно-оздоровительное воспитание. 
5. Экологическое воспитание.
6. Воспитание познавательных интересов.
Цель воспитания – формирование социально-активной, творческой, нравственно и физически здоровой личности, способной на сознательный выбор жизненной позиции, а также к духовному и физическому самосовершенствованию, саморазвитию в социуме. 
Задачи воспитания:
· способствовать развитию личности обучающегося, способного вырабатывать и реализовывать собственный взгляд на мир, развитие его субъективной позиции; 
· развивать систему отношений в коллективе через разнообразные формы активной социальной деятельности; 
· способствовать умению самостоятельно оценивать происходящее и использовать накапливаемый опыт в целях самосовершенствования и самореализации в процессе жизнедеятельности; 
· формирование и пропаганда здорового образа жизни.
Планируемый результат воспитания:
· развитие личности обучающегося, способного вырабатывать и реализовывать собственный взгляд на мир, развитие его субъективной позиции; 
· развитие системы отношений в коллективе через разнообразные формы активной социальной деятельности; 
· умение самостоятельно оценивать происходящее и использовать накапливаемый опыт в целях самосовершенствования и самореализации в процессе жизнедеятельности; 
· привитие здорового образа жизни.
Работа с коллективом обучающихся:
· формирование практических умений по организации органов самоуправления этике и психологии общения, технологии социального и творческого проектирования; 
· обучение умениям и навыкам организаторской деятельности, самоорганизации, формированию ответственности за себя и других; 
· развитие творческого культурного, коммуникативного потенциала ребят в процессе участия в совместной общественно – полезной деятельности;
· содействие формированию активной гражданской позиции; 
· воспитание сознательного отношения к труду, к природе, к своему городу. 
Работа с родителями: 
· организация системы индивидуальной и коллективной работы с родителями (тематические беседы, собрания, лектории, индивидуальные консультации); 
· содействие сплочению родительского коллектива и вовлечение в жизнедеятельность творческого объединения (организация и проведение открытых занятий и мероприятий для родителей в течение года); 
· оформление информационных уголков для родителей по вопросам воспитания детей.

Календарный план воспитательной работы

	№
	Наименование воспитательной работы
	Наименование мероприятия
	Срок выполнения
	Ответственный
	Планируемый результат
	Примечание 

	1. 
	Гражданско-патриотическое воспитание
	Мероприятия месячников безопасности и гражданской защиты детей

Месячник гражданского воспитания


	сентябрь





ноябрь 

	Педагоги дополнительного образования
	формирование патриотических, ценностных представлений о любви к Отчизне, народам Российской Федерации, к своей малой родине, формирование представлений о ценностях культурно-исторического наследия России, уважительного отношения к национальным героям и культурным представлениям российского народа.
	

	2.
	Духовно-нравственное воспитание
	День учителя

Час памяти «Блокада Ленинграда»

День космонавтики

День Победы
	октябрь 

январь



апрель


май
	Педагоги дополнительного образования
	формирование ценностных представлений о морали, об основных понятиях этики (добро и зло, истина и ложь, смысл жизни, справедливость, милосердие, проблеме нравственного выбора, достоинство, любовь и др.), о духовных ценностях народов России, об уважительном отношении к традициям, культуре и языку своего народа и др. народов России.
	

	3.
	Художественно-эстетическое воспитание
	День знаний

«Золотая осень»: конкурс рисунков. Праздник Осени. Конкурс поделок из природного и бросового материала.

День матери

Новый год

23 февраля

8 марта
	сентябрь

октябрь











ноябрь 

декабрь

февраль

март
	Педагоги дополнительного образования
	формирование характера и нравственных качеств, а также развитие хорошего вкуса и в поведении.
	

	4.
	Спортивно-оздоровительное воспитание
	Осенний День Здоровья

Месячник «Мы – за ЗОЖ»

Соревнование по шахматам

Весёлые старты

Весенний День Здоровья
	сентябрь


ноябрь 



ноябрь


февраль


май
	Педагоги дополнительного образования
	формирование у обучающихся ценности здоровья, чувства ответственности за сохранение и укрепление своего здоровья; расширение знаний и навыков обучающихся по гигиенической культуре; формирование умений самостоятельно заниматься физическими упражнениями, использовать их в целях досуга и отдыха.
	

	5.
	Экологическое воспитание
	Субботник
	март-апрель
	Педагоги дополнительного образования
	формирование экологической культуры личности, определяется универсальным значением природы для человека и общества и включает в себя знания о компонентах и их взаимосвязях в системе «человек–общество–природа», а также нравственное и эстетическое отношение к природе.
	

	6.
	Воспитание познавательных интересов
	День науки

Мастер-класс: «Привитие интереса учащихся к предмету»
	март

апрель
	Педагоги дополнительного образования
	формирование потребности в приобретении новых знаний, интерес к творческой деятельности.
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